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STEAM ¢Y CON LA MATEMATICA QUE HACEMOS?

Frente a los vertiginosos cambios tecnoldgicos y sociales en el que estamos inmersos uno de los enfoques
educativos que ha tomado mayor relevancia es el STEAM el cual tiene como objetivo establecer conexiones
entre las ciencias, la tecnologiq, la ingenieriq, las artes y la matemadtica para solucionar problemas en entor-
nos reales de manera creativa y colaborativa.

Permite acercar a los estudiantes la metodologia con que se desarrolla la ciencia, explorando, haciendo
preguntas, planteando hipdtesis, conjeturando, buscando soluciones, validando y difundiendo.

Este enfoque favorece la comprension de un concepto mas rico y de mayor alcance, que si lo aprendiera del
modo habitual dentro de los limites de cada campo disciplinar.

En el enfoque STEAM el uso de la tecnologia es fundamental. No sélo como una herramienta para acceder a la
informacion que se convertira en conocimiento, si no para propiciar el desarrollo de la creatividad y la capaci-
dad de innovacion, provocando aprendizajes que dificilmente ocurririan en una clase tradicional.

El uso de la tecnologia mediard para resolver tareas de disefio, de construccion, de modelacion o de fabricacion
digital, puede tener lugar en estos espacios de co-creacion.
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